Beispiel 9: Spielablaufe fur verschiedene Schiler mit ASS, Grundschule sowie FSP Lernen.
Verbale Erklarungen reichten den Schilern nicht aus, um einen Uberblick Uber die gesamten
Spielablaufe zu erlangen. Auch Lernen durch Imitation war nur erschwert méglich.
AuBerdem setzten soziale Spiele die Schuler im Allgemeinen unter Druck. Visualisierte
Spielablaufe ermdglichten ihnen die direkte Teilnahme am Spiel
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Schau genau!
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der Mitschiiler geht raus
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der Mitschiiler geht wieder rein
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Was hat sich verandert?
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Trefft Euch!

MUsik an == bewegen
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hALsik aus = stehen bleiben

Ras!

auf die Aufgabe hidren

sich treffen
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